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	Mata Kuliah 
	:
	Metodologi Penelitian
	Kode Mata Kuliah 
	:
	DMH3C3

	Semester
	:
	5
	SKS
	:
	3


 RANCANGAN PEMBELAJARAN

	Analysis
	Design
	Development
	Implementation
	Evaluation
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PANDUAN RANCANGAN PEMBELAJARAN
(Model Perancangan Pembelajaran ADDIE & Dick-Carey)
	Tahapan
	Luaran

	Analysis
	Menganalisis masalah-masalah pembelajaran sesuai

kebutuhan belajar mahasiswa untuk mengindentifikasi capaian pembelajaran mata kuliah.
	· Kebutuhan belajar mahasiswa

· Capaian Pembelajaran

	Design
	Design merupakan tahapan untuk menentukan indikator, intrumen asesmen dan metode/strategi pembelajaran berdasarkan hasil tahapan

analysis.
	· Indikator

· Instrumen Asesmen

· Metode/strategi Pembelajaran

· Tugas-tugas

	Development
	Berdasarkan tahapan design kemudian pada tahapan

development, dikembangkan bahan pembelajaran dan media penghantarannya.
	· Bahan Pembelajaran

· Media Penghantaran

	Implementation
	Berdasarkan hasil dari tahapan development, kemudian diimplementasikan dalam proses pembelajaran mahasiswa.
	Pelaksanaan Pembelajaran

Mandiri atau Terbimbing

	Evaluation
	Berdasarkan pelaksanaan proses pembelajaran

kemudian dilakukan evaluasi untuk meningkatkan efisiensi dan efektifitas belajar mahasiswa dalam menggapai capaian pembelajarannya.
	· Evaluasi Proses Pembelajaran

· Evaluasi Hasil Pembelajaran
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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
	Mata Kuliah 
	:
	Metodologi Penelitian
	Kode Mata Kuliah 
	:
	DMH3C3

	Semester
	:
	5
	SKS
	:
	3

	Prasyarat
	:
	Proyek 2
	Sertifikasi
	:
	Ya / Tidak

	Minggu ke
	Kemampuan akhir yang diharapkan
	Bahan Kajian (materi ajar)
	Bentuk Pembelajaran
	Kriteria Penilaian (indikator)
	Bobot

	
	
	
	
	
	

	KAJIAN 1

	Capaian Pembelajaran
	:
	Mampu Menguasai konsep teoritis dalam memecahkan permasalahan yang terjadi dalam organisasi yang akan diwujudkan menjadi ICT Problem Solving

	1
	1. Mahasiswa memahami tata tertib dan kontrak;

2. Mahasiswa mendapatkan penetapan judul/topik dan kelompok Proyek Akhir
3. Mahasiswa mampu memahami 
	a. Tata tertib dan kontrak perkuliahan

b. Menetapkan judul PA tiap mahasiswa berdasarkan judul proyek 2 atau KP, atau judul usulan dari dosen

c. Observasi contoh Proyek Akhir dan Karya Ilmiah Lainnya sebagai Tugas ke-1
	· Ceramah, 

· Diskusi,
· Penugasan Tugas 1
	· Ketepatan menyebutkan Tata tertib dan kontrak perkuliahan

· Setiap mahasiswa sudah mendapatkan kepastian Judul PA

· Setiap mahasiswa memahami tugas yang harus dikerjakan
	10%

	2
	Mahasiswa mampu mengidentifikasi permasalahan dan kebutuhan dari pengguna dan menyusunnya menjadi deskripsi masalah atau gagasan
	a. Konsep Dasar Penelitian meliputi :

1) Pendahuluan

2) Metode dan metodologi Penelitian

3) Manfaat metodologi

4) Proses Penelitian

b. Identifikasi Masalah

1) Identifikasi dan perumusan masalah

2) Langkah-langkah perumusan masalah

c. Penyusunan deskripsi masalah atau deskripsi gagasan

d. Penjelasan isi BAB 1

e. Penugasan Penyusunan BAB 1 & Penetapan Pembimbing PA
	· Ceramah, 

· Diskusi,
· Penugasan Tugas 2
	· Ketepatan dalam menjelaskan definisi penelitian

· Ketepatan dalam menjelaskan definisi deduktif dan induktif

· Ketepatan menjelaskan manfaat metodologi

· Ketepatan menyebutkan dan menjelaskan tahapan/proses penelitian

· Ketepatan menjelaskan tahapan untuk merumuskan masalah

· Ketepatan membuat identifikasi masalah berdasarkan deskripsi/contoh kasus
	10%

	Capaian Pembelajaran
	:
	Mampu merumuskan permasalahan dan kebutuhan dari pengguna melalui studi literatur dan pengumpulan data, kemudian menyusunnya menjadi deskripsi masalah atau gagasan sesuai topik proyek akhir

	3
	Mahasiswa mampu membuat literature review
	a. Pengertian literature review

b. Manfaat literature review

c. Langkah-langkah literature review

d. Sumber literatur

e. Sitasi dan penyitiran
	· Ceramah, 

· Diskusi,
· Penugasan Tugas 3
	· Ketepatan menjelaskan manfaat literature review

· Ketepatan menyebutkan langkah-langkah literature review

· Ketepatan menjelaskan definisi kuesioner

· Ketepatan menyusun pertanyaan untuk mengungkap permasalahan atau kebutuhan pengguna berdasarkan cotoh kasus

· Ketepatan menyebutkan langkah literature review
	10%

	
	Mahasiswa mampu menyusun kuesioner dan mengolah data hasilnya sebagai dasan pembangunan aplikasi
	a. Pengertian kuesioner

b. Jenis kuesioner

c. Jenis pertanyaan dan item jawaban

d. Langkah-langkah pembuatan kuesioner

e. Pengeolahan data kuesioner

f. Penugasan Penyusunan BAB 2 & update Bab 1 dengan memanfaatkan hasil kuesioner
	· 
	
	

	Capaian Pembelajaran
	:
	Mampu menyusun Pendahuluan Penelitian dan Tinjauan Pustaka

	4
	Mahasiswa mampu menyelesaian penyusunan BAB 1 dan BAB 2
	Review  dan pembahasan BAB 1 & BAB 2
	· Diskusi,

· Pembimbingan
	Ketepatan penyusunan BAB 1 dan BAB 2
	20%

	5
	Mahasiswa mampu memahami konsep dasar metodologi penelitian, perumusan permasalahan dan gagasan penelitian, serta memahami pembuatan kuesioner
	Assessment 1


	Ujian
	Sesuai indikator tiap materi
	-

	6,7
	Mahasiswa mampu menuntaskan materi kajian 1 
	Treatment Assessment 1

	Treatment

	Sesuai indikator tiap materi
	

	KAJIAN 2

	Capaian Pembelajaran
	:
	Mampu menyusun perancangan produk dan Implementasi aplikasi (sd 75%)

	6
Sd

10
	1. Mahasiswa mampu menyusun dan menyelesaikan BAB 3 dan Bab 4
2. Mahasiswa dapat membangun aplikasi dengan target minimal 75%
	a. Pembahasan Template outline BAB 3 dan BAB 4
b. Pembahasan outline BAB 3 dan BAB 4 disesuaikan dengan topik masing-masing mahasiswa
c. Review BAB 3, BAB 4, dan aplikasi setiap mahasiswa
d. Monev progress aplikasi 
	· Pembimbingan
· Monev progress  aplikasi
	· Ketepatan rancangan aplikasi sesuai kebutuhan
· Prosentase aplikasi harus mencapai 75%

	30%

	11
	Mahasiswa mampu menyelesaikan BAB 1 sd BAB 4, serta 75% aplikasi
	Assessment 2  (Dokumen Review  BAB 1 sd BAB 4, dan aplikasi 75%)
	· Pembimbingan

· Monev progress  aplikasi
	BAB 1 sd BAB 4) telah selesai dan aplikasi mencapai 75%
	-

	KAJIAN 3

	Capaian Pembelajaran
	:
	Implementasi aplikasi (sd 100%) dan pengujian aplikasi

	12 sd

14
	1. Mahasiswa mampu menyelesaikan aplikasi sd 100%
2. Mahasiswa mampu membuat dokumen pengujian aplikasi
	· Review progress aplikasi sd 100%
· Monev aplikasi
	· Pembimbingan
· Monev progress  aplikasi
	· Penyelesaian aplikasi sd 100% dan 

· ketepatan dokumen pengujian aplikasi
	20%

	15,

16
	Penggunaan  informasi baru untuk membangun konsep baru atau membuat  pemahaman baru
	· Pembangunan pengetahuan berdasar:
· Knowledge Maps berbasis  Dependent Relationships  

· Concept map
	· Tatap muka kelas

· Latihan

· Penugasan yang menunjang praktek mandiri
	Pemahaman yang lebih baik
	-


Referensi 
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	NOMOR KOLOM
	JUDUL KOLOM
	PENJELASAN ISIAN

	1
	MINGGU KE
	Menunjukan kapan dan berapa lama suatu kegiatan dilaksanakan, bisa 1/2/3 mingguan (lihat pengertian 1 SKS)

	2
	KEMAMPUAN AKHIR YANG DIHARAPKAN
	Rumusan kemampuan dibidang kognitif, psikomotorik, dan afektif diusahakan lengkap dan utuh (hard skills & soft skills). Merupakan tahapan kemampuan yang diharapkan dapat mencapai kompetensi mata kuliah ini diakhir semester.

	3
	BAHAN KAJIAN (Materi Ajar)
	Bisa diisi pokok bahasan/sub pokok bahasan, atau topik bahasan. (dengan asumsi tersedia diktat/modul ajar untuk setiap pokok bahasan)

	4
	BENTUK PEMBELAJARAN
	Bisa berupa : ceramah, diskusi, presentasi tugas, seminar, simulasi, responsi, praktikum, latihan, kuliah lapangan, praktek bengkel, survai lapangan, bermain peran, atau gabungan berbagai bentuk. Penetapan bentuk pembelajaran didasarkan pada keniscayaan bahwa kemampuan yang diharapkan diatas akan tercapai dengan bentuk/model pembelajaran yang dipilih

	5
	KRITERIA PENILAIAN (Indikator)
	Berisi : indikator yang dapat menunjukan pencapaian kemampuan yang dicanangkan, atau unsur kemampuan yang dinilai (bisa kualitatif misal ketepatan, juga bisa yang kuantitatif : banyaknya kutipan acuan/unsur yang dibahas, kebenaran hitungan).

	6
	BOBOT NILAI
	Disesuaikan dengan waktu yang digunakan untuk membahas atau mengerjakan tugas, atau besarnya sumbangan suatu kemampuan terhadap pencapaian kompetensi mata kuliah ini.

	7
	REFERENSI
	Daftar referensi yang digunakan dapat dituliskan pada kolom yang disediakan. 
Jumlah Maksimal Referensi:

Buku utama 2 textbook

Buku pendukung 2 textbook

Textbook paling lama terbitan 5 tahun terakhir
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DESKRIPSI TUGAS
	Mata Kuliah 
	:
	Metodologi Penelitian 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	DMH3C3

	Semester
	:
	5
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	1
	Tugas ke -
	:
	1

	1. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa mengetahui contoh laporan Proyek akhir dan melakukan perbandingan dengan aplikasi sejenis.

	2. 
	Uraian Tugas
	:
	Setiap mahasiswa diwajibkan mencari 3 judul Laporan Proyek Akhir dengan topik atau permasalahan yang sejenis dengan aplikasi yang akan dibangun. Berdasarkan 3 dokumen tersebut mahasiswa diharuskan membuat deskripsi perbedaan antara PA yang dibuat dengan 3 PA tersebut. 

	
	a. Objek garapan
	:
	3 Laporan Proyek Akhir yang sejenis

	
	b. 
	
	Perbedaan antara aplikasi yang dibangun dengan aplikasi lainnya yang sejenis 

	
	c. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Yang harus Dikerjakan :

1. Buat perbandingan aplikasi yang sejenis dengan parameter perbandingan meliputi: fungsionalitas/fitur aplikasi, platform, tools, framework, dan database pada masing-masing laporan proyek akhir dibandingkan dengan PA yang akan dibangun; 
2. Menjelaskan permasalahan yang diselesaikan oleh aplikasi pada masing-masing laporan PA yang dibandingkan.

Batasan :

Laporan PA yang digunakan  adalah laporan PA mahasiswa Prodi D3 Manajemen Informatika Universitas Telkom pada kurun 3 tahun terakhir   yang relevan.






	
	d. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Metode Pengerjaan : Studi pustaka/literatur
Acuan : Laporan Proyek Akhir


	
	e. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Luaran berupa laporan yang berisi :

1. Tabel perbanding tentang perbedaan antara 3 laporan PA dengan kolom berupa kriteria yang diperbandingkan
2. Uraian tentang permasalahan yang akan diselesaikan oleh masing-masing aplikasi

	3. 
	Kriteria Penilaian
	:
	Ketepatan dan detail laporan.


DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Metodologi Penelitian 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	DMH3C3

	Semester
	:
	5
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	2
	Tugas ke -
	:
	2

	1. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa menyusun BAB 1


	2. 
	Uraian Tugas
	:
	Setiap mahasiswa diwajibkan membuat dan menyerahkan BAB 1 berdasarkan gagasan atau topik proyek akhir


	
	f. Objek garapan
	:
	Bab 1 Proyek Akhir

	
	g. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Pekerjaan : Menyusun BAB 1

	
	h. 
	
	Batasan : BAB 1 disusun berdasarkan topik yang sudah ditentukan sebelumnya

	
	i. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Metode : Penyusunan BAB 1

	
	j. 
	
	Acuan : Template BAB 1

	
	k. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Luaran : BAB 1

	3. 
	Kriteria Penilaian
	:
	Ketepatan BAB 1


DESKRIPSI TUGAS

	Mata Kuliah 
	:
	Metodologi Penelitian 
	Kode Mata Kuliah 
	:
	DMH3C3

	Semester
	:
	5
	SKS
	:
	3

	Minggu ke -
	:
	3
	Tugas ke -
	:
	3

	1. 
	Tujuan Tugas
	:
	Mahasiswa menyusun BAB 2 dan membuat kuesioner untuk mengidetifikasi permasalahan dan kebutuhan dari pengguna guna

	2. 
	Uraian Tugas
	:
	Setiap mahasiswa melakukan literature review guna menyusun BAB 2 dan membuat kuesioner untuk menggali permasalahan dan kebutuhan dari pengguna sesuai topik proyek akhir masing-masing

	
	l. Objek garapan
	:
	BAB 2 dan Kuesioner

	
	m. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan
	:
	Pekerjaan : Melakukan literatur review yang relevan untuk menyusun BAB 2 dan membuat kuesioner disesuaikan dengan nara sumber yang dituju

	
	n. 
	
	Batasan : Literatur yang digunakan berupa buku referensi, jurnal, e-book, sumber online yang diperbolehkan; pertanyaan pada kuesioner ditujukan untuk menggali permaslaahan dan kebutuhan pengguna aplikasi.

	
	o. Metode/cara mengerjakan, acuan yang digunakan
	:
	Metode :  Literatur review dan pembuatan kuesioner

	
	p. 
	
	Acuan : -

	
	q. Deskripsi luaran tugas yang dihasilkan/dikerjakan
	:
	Luaran berupa BAB 2 dan Hasil kuesioner


 FAKULTAS  FAKULTAS ILMU TERAPAN
  Program Studi 
 PRODI D3 MANAJEMEN INFORMATIKA


BERITA ACARA TIM PENYUSUN 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	Metodologi Penelitian5
	Kode Mata Kuliah 
	:
	DMH3C3

	Semester
	:
	
	SKS
	:
	fwaw


Pada hari __________ tanggal ______________ telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah __________________________________________

Dasar Pertimbangan penyusunan RPS adalah:

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

6) _____________________________________________________________________________________

7) _____________________________________________________________________________________

Bandung, ……………………………………..2015

Tim Penyusun :

	Nama Dosen
	Jabatan
	Tanda tangan

	1) 
	Koordinator
	

	2) 
	Anggota
	

	3) 
	Angota
	

	4) 
	Anggota
	

	5) 
	Anggota
	


 FAKULTAS  ……………………………………………………
  Program Studi 
 ……………………………………………………


BERITA ACARA REVIEWER 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	
	Kode Mata Kuliah 
	:
	

	Semester
	:
	
	SKS
	:
	


Pada hari __________ tanggal ______________ telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah __________________________________________
Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Saran Perbaikan :

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

 Bandung, …………………………………. 2015

Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian                                                                 Reviewer I

            ______________________________                                            ________________________________  

Mengetahui Ka.Prodi………………..

                                       ____________________________
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 ……………………………………………………


BERITA ACARA REVIEWER
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Mata Kuliah 
	:
	
	Kode Mata Kuliah 
	:
	

	Semester
	:
	
	SKS
	:
	


Pada hari __________ tanggal ______________ telah dilakukan penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Deskripsi Tugas untuk mata kuliah __________________________________________
Hasil Review RPS dam Deskripsi Tugas Sebagai Berikut:

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

Saran Perbaikan :

1) _____________________________________________________________________________________

2) _____________________________________________________________________________________

3) _____________________________________________________________________________________

4) _____________________________________________________________________________________

5) _____________________________________________________________________________________

 Bandung, …………………………………. 2015

Menyetujui Ketua Kelompok Keahlian ………………………                                         Reviewer II
 _____________________________                                                            _____________________________
                                              Mengetahui Ka.Prodi………………..
                                            ____________________________












































































